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Cronograma e Datas de Entrega do Projeto

Data da Feira Escolar

Data

Concluido

O Que Necessito Fazer

Escolha um tépico e submeta-o para aprovacéo do professor(a). Os
Formularios Para Projetos Com Animais e/ou Seres Humanos também
DEVEM ser assinados e entregues antes de qualquer
investigagéo/experimento.

Pesquise o tdpico em livros, Internet e outros meios. Submeta ao
professor, por escrito, quaisquer mudangas de topico.

Escreva 0 PROPOSITO e a HIPOTESE e submeta-os para aprovacao. A sua
hipotese precisa ser escrita na forma de SE/ENTAO.

Planeje um experimento para testar sua hipotese. Escreva a lista dos
MATERIAIS e 0s passos do PROCEDIMENTO que seguira.

Os alunos que participardo do experimento devem assinar o Formulario
de Consentimento/Autorizacdo Informada e entregar antes do inicio
do experimento.

Faca 0 experimento 3 VEZES e anote suas observacdes em tabelas de
DADQOS em um diério ou no seu caderno de ciéncias.

Organize seus dados em tabelas ou graficos. Faca um ou mais
GRAFICQOS para comparar ou contrastar os dados.

Escreva sua CONCLUSAO. Néo esqueca de justificar cada afirmacéo
que fizer usando a evidéncia que registrou nas tabelas de dados.
Descreva as CONEXOES do seu projeto COM O MUNDO REAL.

Faca a exibicdo do seu projeto em um painel de ciéncias com 36” de
altura por 48” de largura (minimo se 27 polegadas por 39 polegadas).
Verifique cuidadosamente as instru¢fes do que é inadmissivel na feira
das Escolas Primarias (Pag. 5).

Entregue seu projeto concluido ao professor de ciéncias.

Faca uma apresentacdo do projeto para a turma. Esteja pronto para falar
sobre 0 seu experimento e 0 que aprendeu na sua investigacao.

Comemore! Visite a Feira Escolar para ver os projetos submetidos por
outros alunos da escola.

16 a 18 de
marco de
2020

Feira de Matematica, Ciéncias e STEM das Escolas Primarias do
Condado de Palm Beach no South Florida Fairgrounds.

17 de marco
de 2020

Dasl14h as
19h

Abertura ao Publico da Feira das Escolas Primarias do Distrito.
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O QUE E A FEIRA DAS ESCOLAS PRIMARIAS DO DISTRITO?

A Feira de Matematica, Ciéncias e STEM das Escolas Primarias do Distrito Escolar do Condado de Palm Beach é uma
competicdo académica que acontece anualmente para organizagdes escolares publicas, privadas, charter e de
educacdo domiciliar. Os alunos devem primeiro participar de uma Feira Escolar para depois avancar para a
competicdo da Feira do Distrito. A Feira do Distrito é o nivel mais alto da competi¢do para alunos da escola
primdria.

A FUNCAO DO PROFESSOR DE SALA DE AULA

A funcdo do professor de sala de aula é demonstrar o processo e treinar os alunos sobre como criar
perguntas testdveis. Os professores da sala de aula devem fornecer toda a supervisdo, orientacdo e apoio
adequados que o aluno precisa para ter éxito. A lista abaixo relaciona as responsabilidades do professor
de sala de aula.

v Exemplificar a pesquisa de matematica, experimento cientifico e processos para projeto de
engenharia.

Proporcionar aos alunos ideias para tdpicos e outros recursos para obter ideias.
Distribuir projetos individuais.

Assegurar que cada ideia seja apropriada para a série e habilidades do aluno.

AN N NN

Recolher dos alunos os formularios de Autorizacdo para Projetos com Animais, com Seres
Humanos e o Consentimento/Autorizacdo Informada antes que iniciem o experimento.
Qualquer projeto com um SER HUMANO ou ANIMAL como sujeito testado, deve ter esse
formulario preenchido e entregue ao professor da sala de aula, mesmo que o pesquisador
também seja o sujeito do teste. Isso se aplica também aos alunos que estdo participando na
Expo Digital.

Explicar o cronograma e dividir as tarefas de acordo com a data de entrega.

Notificar os pais sobre todas as expectativas e manté-los informados.

Fornecer materiais, ferramentas e local adequado para trabalhar.

Fornecer instrugdo constante e o apoio necessario.

Mostrar aos alunos como organizar e fazer o layout do painel do projeto.

Verificar a ortografia, gramatica, habilidade, precisdo e conteldo para a integridade do projeto.
Avaliar o desempenho do aluno.

AN N N N N Y RN

Inscrever os projetos concluidos na Feira da sua Escola.

A FUNCAO DOS PAIS

Os pais desempenham um papel importante no éxito da crianca em concluir um projeto. A seguinte lista vai
assegurar que os pais fornecam a assisténcia necessaria.

Conversar com seu filho sobre as expectativas de aprendizado do projeto.

Revisar o Cronograma e as Datas de Entrega do Projeto (pag. 3).

Fornecer quaisquer materiais, ferramentas ou recursos que eles precisam para concluir o projeto.
Assinar formuldrios de autorizagdao e permissGes, caso seja necessario.

Estabelecer um hordrio e um lugar tranquilo para realizar o trabalho.

Incentivar seu filho a se esfor¢ar ao maximo e monitorar o progresso dele.

Apoia-lo na conclusdo das tarefas.

Verificar a ortografia, gramatica, habilidade, precisdo e conteludo para a integridade do projeto.
Ajudar a planejar e organizar o layout do painel do projeto antes de colar alguma coisa.
Assegurar que nenhum outro objeto além de papel, fotografias e graficos estejam nos painéis.
Ajuda-lo com sugestdes.

Ajudar para que o projeto seja entregue na escola seguramente na data marcada.

AN N NN Y U U N N N
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INADIMISSIVEIS NA FEIRA DAS ESCOLAS PRIMARIAS DO DISTRITO

Os itens abaixo NAO SAO permitidos na competicdo da Feira das Escolas Primarias do Distrito e o seu uso pode levar um projeto
a NAO TER autorizagdo de ser exibido e julgado.

\V
Y

Y
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Mofo, bactéria e projetos com virus ou quaisquer culturas ativas prejudiciais

Uso de produtos quimicos sem a supervisdao de um adulto, incluindo produtos quimicos encontrados no
supermercado

Projetos com animais vivos sem um Formulario de Autoriza¢do para Projetos com Animais, pag. 20
(Experimentos com invertebrados ou vertebrados ndo podem ferir, machucar ou matar o animal. Um
Formulario de Autorizagdo para Projetos com Animais DEVE ser preenchido, assinado e entregue antes do
inicio do experimento.)

Projetos com seres humanos sem um Formulario de Autorizagao para Pesquisa com Seres Humanos, pag. 21
(Experimentos com seres humanos como participantes DEVEM ter um de Formulario de Autorizagdo para
Pesquisa com Seres Humanos preenchido, assinado e entregue ao professor da sala de aula antes do inicio do
experimento.)

Alunos que participarem como sujeito da pesquisa sem um Formulario de Consentimento/Autorizacdo
Informada, pag. 22 (Todos os alunos participantes em um experimento precisam da permissao dos pais e cada
participante precisa também concordar, por escrito, em participar. Um Formulario de
Consentimento/Autorizacdo Informada deve ser assinado e enviado ao professor antes do inicio do
experimento.)

Fotos de espécimes preservadas, partes do corpo humano, taxidermia, dissecagdes ou autdpsias

Nenhuma amostra de terra, solo, minerais, pedras, substancias radioativas ou adubo no painel de projetos
Nenhuma amostra de substancias sdlidas, liquidas, gasosas, quimicas ou substancias compostas (incluindo
agua) no painel de projetos

Nenhum tipo de alimento (humano ou animal — incluindo bala, lanches ou doces) no painel de projetos.
Nenhum tipo de medicamento, veneno (incluindo plantas), drogas ou materiais radioativos

Gelo seco ou outras substancias inapropriadas no painel de projetos

Substéancias inflamaveis, velas, lampadas, bico de gas ou outros dispositivos condutores de calor exibidos no
painel de projetos

Experimentos com armas ou armas de fogo

Baterias de células Umidas ou secas no painel de projetos

Cédulas de dinheiro, moedas ou dinheiro de qualquer pais exibidos no painel de projetos

Plastico, madeira, espuma ou QUALQUER material que impeca fechar o painel por completo

Prémios, fitas, medalhas ou certificados de outras competicGes

Fotografias que mostrem o rosto do aluno (pesquisador ou participantes devem ser encobertos)

Nomes de escola ou aluno (podem ser exibidos apenas no verso da parte central do painel)

Nenhum painel de projetos maior que 36 polegadas de altura e 48 de largura (minimo de 27 polegadas por 39
polegadas)

Cabecalhos ou nada que ultrapasse as laterais ou a parte de baixo do painel de projeto

Papéis, outros livros de registros, figuras ou objetos que ndo estejam fixados no painel de exibicdo de projetos
Na Feira do Distrito, nenhum objeto solto pode ser colocado na frente do painel

Grampos, clipes, percevejos, tacha para prender papel, pregos, tachinhas ou qualquer tipo de objeto afiado
fixado no painel de projetos

Conscientemente inscrever projeto que de alguma maneira seja falso

Inscrever projetos de maneira incorreta ou falsamente em uma série, divisdo ou categoria tematica

A Comissdo da Feira do Distrito Escolar reserva-se o direito de desqualificar qualquer projeto de ser julgado por ser considerado perigoso ou
inapropriado, além de remové-lo da exposi¢do publica. Os alunos, pais e professores sdo responsdveis por conferir seus painéis de exposi¢gao
antes de inscrevé-los na competicdo da Feira do Distrito com o intuito de assegurar que eles se enquadram as normas acima e apresentam todos
os formuldrios apropriados necessarios para aprovagao.
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TIPOS DE PROJETOS

Projetos de Matematica pesquisam sobre um problema e coleta dados que o aluno analisa matematicamente. O
foco estda nas habilidades de matematica e nos processos usados para explicar os resultados das pesquisas.
Pesquisas com produtos de consumo sdo bons exemplos de projetos da feira de matematica. Os consumidores sdo
entrevistados sobre o que gostam e ndo gostam. Os dados coletados sdo analisados matematicamente pelo aluno
e os resultados da pesquisa sdo explicados. Os projetos de matematica vencedores devem refletir a série do aluno,
capacidade e habilidades em matematica. Os rétulos e as descrigdes necessdrias em um painel do projeto de
matematica e uma rubrica de pontuacdo podem ser encontrados nas paginas de 8 a 10.

Projetos de Ciéncias envolvem criar uma experiéncia para testar uma hipdtese. O foco esta nos processos
cientificos e habilidades necessarias para explicar os dados coletados no experimento. Os dados sdo organizados
em uma tabela, examinados para tendéncias e usados para oferecer suporte a quaisquer conclusdes feitas sobre
os resultados da experiéncia. O projeto deve refletir os padrdes de ciéncias aprendidos e o rigor de expectativa para
cada série. Os rétulos e as descrigdes necessarias em um painel do projeto de ciéncias e uma rubrica de pontuacao
podem ser encontrados nas pdginas de 11 a 14.

Projetos STEM envolvem a integragao dos conceitos de ciéncias, tecnologia, engenharia e matematica para
resolver os problemas da vida real. Os alunos irdo criar uma pesquisa para resolver um problema da vida real
usando o processo de design de engenharia. Os rétulos e as descricdes necessdrias no painel do projeto STEM e a
rubrica de pontuacdo podem ser encontrados nas paginas de 15 a 18.

Engineering Design Process

Agk wWhat is the problem?
How are You Limited?

what are some solution ideas?
what have others downe?

i Choose the best soluction plan
De SIQH Sather matertals

-;  Follow your plan
Y make Your solution

in
progress ...

Tesi Try out Your solution

How did the solution work?
[mpl’@ve what would malee it worle better?

Sha F@ share your solution with others

Projetos Expo Digitais sdo criados digitalmente em uma variedade de formatos, incluindo, entre outros, Vodcasts do
Distrito, Microsoft PowerPoint ou Apple Keynote. Alunos que inscreverem um projeto digital podem escolher fazer um
painel de exposicao tradicional, projeto digital ou ambos. Os 5 melhores projetos digitais de cada Feira Escolar poderao ser
enviados por escola para a Feira Expo Digital do Distrito. Estes projetos serdao analisados por alunos participantes da Feira do
Distrito e trés Premiagdes de Escolhas por Criangas (Kid’s Choice Awards) serdo selecionados (12, 22 e 32). Os projetos devem
ter 5 minutos ou menos de duracdo e incluir os mesmos componentes necessarios nos respectivos painéis de exibicdo do
projeto. Os projetos URLs precisardo ser enviados usando um Fomulario Google, o qual sera compartilhado com as escolas.
Os recursos para conversdo PowerPoint e keynote para video, no Discovery Education Board Builder ou carregamento de
videos para o Vodcast estdo disponiveis no Blender, na pagina do curso de Elementary Science, sob a aba Mathematics e
Science Fair Unit para todos os professores do Condado de Palm Beach. A rubrica de pontuac¢do do Projeto Expo Digital pode
ser encontrada na pagina 19.
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PROJETOS TEMATICOS

Os projetos tematicos sdo projetos INDIVIDUAIS de Matematica, Ciéncias ou STEM (da 32,42 e 5 2 série) os quais
se enquadram nos critérios dos 4 temas descritos abaixo. Os “2 Melhores” projetos da Feira Escolar, de acordo
com o tema, podem ser inscritos por série na competicdo da Feira do Distrito. Na Feira Escolar, esses projetos sdo
julgados de acordo com a série.

Na Feira do Distrito, os projetos das 3 2,4 2 e 5 2 séries competem juntos em cada categoria (temas). Faixas de
premiacdo serdo concedidas para o primeiro, segundo e terceiro colocados, e para meng¢ao honrosa em cada

categoria.
1. Projetos do tema AVIACAO devem investigar objetos voadores ou seguranca aérea.
2. Projetos do tema VERDE devem investigar as necessidades basicas das plantas ou como elas respondem a
estimulos.
3. Projetos do tema CIENCIAS FiSICAS devem investigar um design feito @ m3o que seja planejado
(projetado), construido, testado e melhorado em uma investigacao.
4. Projetos do tema ENERGIA devem investigar uma forma de energia ou conservacao de energia.
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Os Projetos de Matematica investigam um problema e coletam dados os quais o aluno analisa matematicamente. O foco é
nas habilidades e processos matematicos usados para explicar os resultados da investigacdo. Pesquisas de produtos para o
consumidor sdo bons exemplos de projetos de matematica na feira. Pergunta-se aos consumidores sobre o que gostam e ndo
gostam. Os dados coletados sdo analisados matematicamente pelo aluno e os resultados da pesquisa sdo explicados. O
projeto deve examinar um padrdao matematico com o rigor esperado para a série do aluno. As etiquetas e etapas abaixo

Projetos de Matematica

explicam o que serd necessario exibir no seu painel do projeto de matematica.

ETIQUETAS DE
MATEMATICA

O QUE ESCREVER NO MEU PAINEL DE MATEMATICA

Problema/Pergunta

O problema é uma afirmativa/pergunta que explica o que vocé esta pesquisando. Pesquise
seu tépico e aprenda mais sobre o problema que vocé esta pesquisando, o que ja foi
estudado e as perguntas que ainda faltam sobre o tépico da sua pesquisa. Sua pesquisa ird
ajuda-lo a entender mais sobre o problema e ajuda-lo a escrever uma hipétese que possa
ser provada ao coletar dados experimentais.

Hipotese/Suposicao

Uma suposigao é uma previsdao com base em informacgdes incompletas. Ela usa o que vocé
reuniu durante a pesquisa para justificar a sua hipdtese e elabora uma investigacdo que
vocé pode usar para testar sua previsao.

Materiais

Isso inclui uma lista de todos os equipamentos e materiais que vocé usou na sua pesquisa.
Relacione cada item de acordo com a quantidade, em uma coluna, e inclua as unidades de
medida sempre que aplicavel.

Procedimento

O procedimento é uma lista de todas as etapas em sua pesquisa, na ordem exata em que vocé
executa. Seja claro, mas mantenha-o simples. Outros matematicos devem ser capazes de
replicar seus resultados experimentais, seguindo os mesmos procedimentos.

Tabelas de Dados

Os dados sdo um registro escrito de todas as observagGes (dados qualitativos) e medidas (dados
quantitativos) feitas em sua pesquisa. E importante registrar tudo o que acontece. Inclua fotografias
de varias fases da pesquisa (ndo fotografar rostos humanos). Insira os dados (incluindo unidades)
dos experimentos que aconteceram durante a sua pesquisa em uma tabela de dados e/ou gréfico
(barra, reta e graficos de circulos sdo excelentes maneiras de exibir seus dados). Seus calculos e
graficos devem ser feitos usando tanto a exatiddao como a precisdo. Nota: tabelas, diagramas e
graficos podem ser empilhados em cima uns dos outros quando colados com fitas adesivas no
painel do projeto.

Conclusao e

Evidéncias

Escreva uma conclusdo explicando os resultados/conclusdes da sua pesquisa ou quaisquer
modelos encontrados na pesquisa (fornega os dados de sua pesquisa que suportam estas
afirmativas). Seus resultados apoiam ou rejeitam sua hipdtese? Que questdo/problemas
ocorreram durante os testes que possam ter afetado os resultados, se houver. Quaisquer
conclusdes que vocé fizer devem ser apoiadas por evidéncias (os dados registrados em
suas tabelas/diagramas/gréficos).

Conexdes com o
Mundo Real

Conexdes com a vida real explicam como seu projeto se relaciona com o mundo real ou
como ele pertence ao cotidiano. Por que é importante conhecer os resultados do seu
projeto? Ele poderia criar novos empregos ou oportunidades de carreira? Como ele
beneficia ou se aplica as nossas experiéncias cotidianas?
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Titulo do Projeto:

Rubrica do Projeto de Matematica
Todos os projetos de Matematica recebem pontuagao baseada nos mesmos 5 critérios de avaliagdo. As perguntas especificas sob cada critério lhes

Numero do Projeto:

ajudardo a tomar as decisdes finais. Muitas perguntas sdo objetivas, no entanto, algumas sdo subjetivas por causa da natureza da competicdo.

Critério . Pontos Total de
S Descricao P
Matematico Possivels | Pontos
Ha um problema proposto e uma hipdtese apresentada? /2 pts.
Existe evidéncia no Problema / Pergunta de que o tdpico foi pesquisado antes de escrever a /3 pts
Hipdtese/Suposicdo? P
Ha um procedimento claramente descrito e numerado? /5 pts.
. ~ As solugles para o problema sdo testadas usando varios métodos e estratégias? 15 pts.
Investigacao o permEop g fi5e /55 pts.
Os dados estdo organizados em tabelas e/ou analisados em graficos? /5 pts.
Ha alguma suposicao feita de acordo com os padrées encontrados nos dados? /15 pts.
O projeto fornece evidéncias para corroborar ou refutar as suposicoes? /10 pts.
Comentarios:
A maior parte do projeto é feita pelo préprio aluno? /4 pts.
O projeto é original ou criativo? /4 pts.
o Os dados estdo bem organizados? /5 pts.
Criatividade — /15pts.
Os principios matematicos estdao sendo aplicados corretamente? /2 pts.
Comentadrios:
Revised 05/2019 Copyright ©FY20 School Board of Palm Beach County, Teaching and Learning 9




o " . Pontos Total de
Critério Matematico Descricao PR
Possiveis Pontos
Os materiais e ferramentas estdo listados de acordo com a quantidade? /2 pts.
O procedimento esta listado de acordo com a ordem em que ocorreu? /1 pt.
O procedimento/plano estd articulado claramente de maneira que outros possam /3 pts
Rigor replicar obtendo resultados semelhantes? PRl /10pts.
Os resultados foram organizados em tabelas? Analisados em graficos? Os parametros /4 pts
estdo explicados? pEs.
Comentdrios:
Aideia do projeto é apropriada para o nivel da série? /2 pts.
O conteldo do projeto é rigoroso em relagdo a outros na mesma categoria da /3 pts.
. série?
Habilidade __ /10pts.
As suposicoes (alegacGes) sdo apoiadas pela prova (evidéncia)? Se nao, explica por /5 pts
que? '
Comentdrios:
Os dados apresentados estao completos (isto é: medidas e unidades)? Precisos? /3 ot
S.
Corretos? P
Os resultados estdo bem explicados? /2 pts.
. . i
Clar('eza e~ A pesquisa como um todo, estd apresentada em uma ordem légica? /2 pts. /10pts.
Organizacao
A ortografia e a gramatica estdo corretas (o uso de uma escala variante é /3 pts.
indicada)?
Comentdrios:
Avaliado por: Numero total de pontos: /100pts.

Revised 05/2019
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Projetos de Ciéncias

Os Projetos de Ciéncias envolvem a elaboracdo de um experimento para testar uma hipdtese enquanto se usa as
habilidades do processo cientifico para coletar e registrar dados. Os dados sdo organizados em uma tabela e sdo usados
para justificar e explicar quaisquer conclusdes. O projeto deve examinar um padrdo de ciéncias com o rigor esperado de
acordo com a série. As categorias e etapas abaixo explicam o que sera necessario exibir e explicar no seu painel do projeto.

ETIQUETAS
DE CIENCIAS

O QUE ESCREVER NO MEU PAINEL DE CIENCIAS

Propdsito

O propésito descreve o como, o que, quando, onde, o qual ou por que da sua pesquisa. E uma declaragdo
escrita da ideia ou pergunta sobre algo que vocé deseja aprender mais. Antes de escrever o seu
proposito, pesquise a ideia ou pergunta. Leia em uma biblioteca, centro de midia ou na internet para
descobrir o maximo possivel sobre o seu topico antes de iniciar o experimento. A pesquisa que fizer deve
Ihe ajudar a entender melhor a ideia, assim vocé pode escrever uma hipdtese (previsao) e desenvolver
um experimento (teste) para pesquisar.

Hipotese

A hipétese é uma previsio que pode ser testada. E geralmente escrita no formato de uma pergunta
testdvel, descrevendo o que vocé acha que vai acontecer. Podera também ser escrita como uma
declaragdo “Se ____,entdo_____".Sua pesquisa deve ajuda-lo a escrever uma hipdtese testavel. Uma
boa hipotese testa uma varidvel ou fator de cada vez. O fator que vocé acha que vai mudar em seu
experimento chama-se varidvel de teste. Quaisquer outras varidveis que possam afetar o resultado do
seu experimento precisam ser medidas e monitoradas para que ndo alterem ou interfiram com o
resultado. Esses fatores sdo chamados de controles, porque vocé os esta medindo e monitorando.
Toda vez que fizer um experimento, cada controle deve ser o mesmo. Alguns experimentos podem ter
mais de um controle, mas devem ter apenas uma variavel de teste. Repita seu experimento trés (3)
vezes com exatamente a mesma variavel de teste e controles usados em seu primeiro experimento, a
repeticdo dentro do experimento é chamada de tentativas. Observe e registre quaisquer mudangas na
sua variavel de teste durante cada tentativa. Os resultados das trés tentativas devem ser semelhantes.

Materiais

Esta é uma lista de todos os materiais e ferramentas utilizados em seu experimento. Escreva uma lista
incluindo cada material de acordo com a quantidade (o quanto vocé usar). Descreva todos os
consumiveis (materiais usados por completo) e ndo consumiveis (ferramentas ou equipamentos) que
vocé utilizou. Caso estejam disponiveis, use ferramentas de medidas métricas (fita métrica, balangas,
cilindros graduados, termOmetros etc.) ao invés de ferramentas de medida padrdo (réguas, balangas,
xicaras, colheres etc.). Use um termdmetro Fahrenheit (F°) para medir a temperatura caso ndo haja
termdémetro disponivel em Celsius (C°). Use um reldgio, reldgio de pulso ou cronémetro para marcar o
tempo.

Procedimento

Revised 05/2019

O procedimento sdo as etapas do seu experimento. O experimento deve ser projetado para testar suas
hipoteses. Relacione todas as etapas na ordem de execugdo. Seja claro e mantenha-o simples. Outro
cientista deve ser capaz de replicar a sua experiéncia seguindo o seu procedimento. Pega ao seu
professor ou pais para verificar o procedimento para ter certeza de que seja seguro e ndo prejudica
vOCé ou seus participantes. Se estiver usando seres humanos ou animais, vocé deve preencher um
formulario para Pesquisa com Seres Humanos (pag. 21) ou Para Pesquisa com animais (p. 20) antes de
vocé comecar a fazer o experimento. Se o seu experimento envolve seres humanos, é necessario que
eles assinem um Formulario de Consentimento Informado (mostrando a permissdo dos pais) e que
também assinem seu préprio Formuldrio de Consentimento Informado (confirmando a prépria
decisdo de participar do experimento). Estes formularios estdo em conjunto e podem ser encontrados
na pagina 22. Quando toda a documentacdo necessaria for assinada, vocé pode comecar o seu
experimento.
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ETIQUETAS DE
CIENCIAS

Projetos de Ciéncias (continuago)

O QUE ESCREVER NO MEU PAINEL DE CIENCIAS

Tabela de Dados

Os Dados sdo suas observagoes registradas durante cada tentativa experimental. Antes de tudo,
decida como vocé vai observar e medir seus dados ao longo da experiéncia. Registre a quantidade
de mudangas usando as ferramentas de medidas métricas (para comprimento, altura, massa,
volume ou temperatura). Aplique as unidades apropriadas (metros, gramas, litros e graus Celsius).
Meca e registre quaisquer alteracdes na frequéncia para testar a varidvel usando um reldgio,
relégio de pulso, cronémetro ou calendario em segundos, minutos, horas ou dias. Registre
quaisquer mudancas em qualidades como formato, tamanho, cor, odor, cheiro ou textura (dados
qualitativos) para testar as varidveis. Quanto mais exatas suas medidas forem (dados
quantitativos) e mais precisas suas explicagdes, melhor. Tente ter um equilibrio de dados
quantitativos (numeros e unidades) e qualitativos (descri¢des). Organize seus dados em uma
tabela de dados. Inclua dados de todas as trés (3) tentativas para ser mais facil comparar os grupos
de dados e identificar quaisquer tendéncias (modelos). A tabela de dados deve ser colada no
painel de exposigdo para que os jurados possam avalid-la. Caso queira, vocé também pode fazer
um gréfico contrastando suas tentativas (graficos sao opcionais). Compare os resultados de cada
tentativa experimental. Observe as semelhangas entre uma tentativa e outra. Procure por padrdes
(tendéncias) em seus dados. Faca quantas alegagoes (afirmacdes verdadeiras) vocé puder para
descrever cada tendéncia. Corresponda cada alega¢do com a evidéncia (de acordo com a tabela
de dados) que as apoia.

Conclusoes

Uma conclusao explica os resultados e o desfecho da sua pesquisa. Esta deve confirmar
(concordar) ou rejeitar (discordar) sua hipdtese original. Explique seus resultados usando
as alegacbes (modelos) e evidéncias (dados) que vocé coletou na ultima etapa. Uma
conclus3o pode ser uma simples afirmativa, como: “Macas crescem das flores” ou "imas
atraem ferro." Cada alegacdo sua deve corresponder a evidéncia de seus dados para
apoia-la essa alegacdo. Por exemplo, "uma fruta cresce onde uma flor cai da arvore,
porgue macas cresceram no mesmo lugar onde a flor caiu" ou "o ima atraiu o prego,
entdo o prego pode conter ferro." Escreva uma frase para cada alegacdo e conjunto de
evidéncias. Conecte a alegacdo e evidéncia com uma conjun¢do. Conjuncbes sdo
palavras como " e, mas ou entdo," advérbios como, "em vez disso, portanto, ou por
exemplo," ou conjungdes subordinadas como, "como, desde entdo ou porqué." Quanto
mais frases vocé escrever, mais forte serd suas conclusdes.

Conexdes com o
Mundo Real

Revised 05/2019

Conexdes com o Mundo Real explicam como seu projeto se relaciona com o mundo real
e como ele faz parte da vida cotidiana. Ele ajuda plantas, animais, pessoas ou a Terra?
Poderia criar novos empregos ou trabalho? Poderia se tornar um novo produto ou
tecnologia? Como beneficia ou se aplica as experiéncias da vida cotidiana?
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Titulo do Projeto:

Rubrica do Projeto de Ciéncias
Todos os projetos de Ciéncias recebem pontuacdo baseada nos mesmos 5 critérios de avaliagdo. As perguntas especificas sob cada critério lhes ajudardo a tomar as

decisdes finais. Muitas perguntas sdo objetivas, no entanto, algumas sdo subjetivas por causa da natureza da competicao.

Numero do Projeto:

Critério de Descricéo Pontos Total de
Ciéncias Possiveis Pontos
Ha um propdsito e uma hipodtese apresentada? /10 pts.
E evidente que o tépico foi pesquisado antes da hipdtese ser escrita? /5 pts.
Os materiais e ferramentas estdo listados de acordo com a quantidade? /5 pts.
O procedimento descreve todas as etapas da experiéncia na ordem correta? /5 pts.
Investigacao As observagdes coletadas nas 3 tentativas est3o registradas em uma tabela de dados? /10 pts. — /55 pts.
Os dados incluem observag¢des qualitativas e quantitativas? /5 pts.
As conclusdes sdo apoiadas pelos dados registrados? /10 pts.
Ha outros elementos de investigacdo, como desenhos, fotos ou graficos? /5 pts.
Comentdrios:
O projeto é original ou criativo? /4 pts.
o Os dados registrados usam uma variedade de linguagem descritiva? /5 pts.
Habilidade » —
L A conexdo com o mundo real ou profissional é adequada? /4 pts.
Criativa —_/15pts.
Os processos e habilidades cientificas estdo sendo aplicadas apropriadamente? /2 pts.
Comentdrios:
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Titulo do Projeto:

Numero do Projeto:

Critério de Descricio Pontos | Total de
Ciéncias Possiveis | Pontos
As medidas incluem unidades de medida? /1 pt.
O procedimento esta bem estruturado para que outros possam replicar? /1 pt. /10
pts.
Rigor Uma variavel esta sendo testada e todos os controles sendo monitorados? /1 pt.
A apresentacdo esta concluida com um Propdsito, Hipétese, Materiais, Procedimento, /7 pts
Tabelas de Dados, , Conclusdes e Conexdes com o Mundo Real completamente explicadas. P
Comentadrios:
A ideia do projeto é apropriada para o nivel da série? /3 pts.
o O conteldo do projeto é rigoroso comparado a outros na mesma categoria da série? /3 pts. /10pts.
Habilidade
As informag0des exibidas sdo exatas (corretas) e precisas (completas)? /4 pts.
Comentarios:
A exibicdo esta em uma ordem légica? /2 pts.
O conteldo é compreensivel e vai direto ao ponto? /2 pts.
larez
Cla e a e~ As descrigdes e explicagdes estdo suficientemente detalhadas? /3 pts. /10pts.
Organizacao
A ortografia e gramatica estdo corretas (é adequado o uso de uma escala variante)? /3 pts.
Comentarios:
Avaliado por: Numero Total de Pontos: /100pts.
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Projetos STEM

Projetos STEM envolvem a integracdo de ciéncias, tecnologia, engenharia e conceitos matematicos aplicados para
resolver um problema do mundo real. Os alunos irdo planejar uma pesquisa para resolver um problema verdadeiro e
entdo desenhar e construir um protétipo que possam testar e melhorar em tentativas de resolver o problema. As
etiquetas e descricGes mostram o que vocé precisara expor e explicar no painel do seu projeto.

ETIQUETAS STEM

O QUE ESCREVER NO MEU PAINEL DE STEM

Problema/Pergunta

Um problema é uma afirmativa/pergunta que explica o que vocé esta
investigando. Pesquise seu tdpico e aprenda mais sobre o problema que vocé
estd investigando, o que ja foi estudado, e quais as perguntas que ainda ndo
foram feitas sobre o tdpico da sua investiga¢do. Sua pesquisa ird ajuda-lo a
entender mais sobre o problema e ajuda-lo a escrever uma hipétese que possa
ser testada por meio da coleta de dados experimentais.

Explore/Hipotese

Uma hipdtese é uma previsdo que vocé faz sobre o problema que vocé esta
investigando. Usa o que vocé reuniu durante a ultima fase da pesquisa para
formar a sua hipétese e planejar um experimento que vocé pode usar para testar
sua previsao.

Design/Plano

Um plano é a sua ideia inicial ou brainstorm sobre como vocé pode fazer para
testar sua hipdtese. Pode incluir seu design inicial e informacdes gerais sobre
como isso o ajudard a pesquisar seu problema, e/ou desenhos técnicos que vocé
usara na fase de criagdo/procedimento.

Materiais

Incluird uma lista de todos os equipamentos e materiais que vocé usar na sua
pesquisa. Relacione cada item por quantidade, em uma coluna, e inclua as
unidades de medida sempre que for relevante.

Criacao/Procedimento

O procedimento é uma lista de todas as etapas nas suas tentativas experimentais,
na ordem exata em que vocé as executa. Seja claro, mas simplifique. Outros
cientistas devem ser capazes de replicar seus resultados experimentais, seguindo
0s mesmos procedimentos.

Aperfeicoamento/Teste

Explicar como seu projeto mudou desde a fase inicial do design/plano. Inclui
informacdes sobre como os testes influenciaram as mudancas do seu design e
outras informag¢des importantes sobre as modificacbes que vocé fez no seu
produto, experimento ou procedimentos. Apds determinar o melhor projeto
experimental para sua investigagdo, realize trés tentativas (repetigoes) e faca a
coleta de dados.

Dados

Os dados sdo registros escritos de todas as observagbes (dados qualitativos) e
medidas (dados quantitativos) feitas em seus testes experimentais. E importante
registrar tudo o que acontece. Inclua fotografias das varias fases da pesquisa
(ndo fotografe rostos humanos). Inclua os dados (com as unidades) das trés
tentativas que ocorreram durante a fase de aperfeicoamento/teste em uma
tabela de dados e/ou gréfico (graficos de barra, reta e circulo sdo excelentes
meios de apresentar os seus dados). Vocé deve incluir um esbogo, imagem ou
desenho técnico do seu projeto final com exatidao e precisao. Certifique-se de
que seu projeto final tenha um titulo, rétulos para as varias partes de seu
produto/processo e medidas (usando unidades) para cada esbogo, imagem ou
desenho técnico. Observacdo: desenhos, tabelas/gréficos e diagramas podem ser
colocados um por cima do outro com fita adesiva no painel do projeto.
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Projetos STEM (continuagéo)

ETIQUETAS

E ESCREVER NO MEU PAINEL DE STEM
STEM O QUE ESC O U S

A secdo de concluses inclui declaragdes explicando os resultados/conclusdes da sua
pesquisa (fornega dados da pesquisa que apoiem essas declaragées). Seus resultados
suportam ou rejeitam sua hipdtese? Caso tenha havido, que quest&es/problemas
Compartilhar/ ocorreram durante os testes que podem ter afetado os resultados? Quaisquer
alegagdes (afirmagdes) que vocé fizer devem ser apoiadas pelos dados registrados
em suas tabelas/graficos/diagramas. Informe se o projeto funcionou ou ndo, e como
poderia ser aperfeicoado.

Conclusao

Identifique explicitamente os conceitos de ciéncias, tecnologia, engenharia e

Conexdes com o matematica utilizados em sua investigagdo. Explique como sua pesquisa se relaciona

ao mundo real/profissional.
Mundo Real
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Titulo do Projeto: Numero do Projeto:

Rubrica do Projeto de STEM

Todos os projetos de STEM recebem pontuagao baseada nos mesmos 5 critérios de avaliagao. As perguntas especificas sob cada critério lhes ajudarao

a tomar as decisGes finais. Muitas perguntas sdo objetivas, no entanto, algumas sdo subjetivas por causa da natureza da competicdo.

Critério STEM - Pontos Total de
Descrlgao .
Possiveis Pontos
Ha um problema proposto e uma hipdotese apresentada? /2 pts.
Ha evidéncia de que a pesquisa foi conduzida para determinar possiveis solu¢cdes? /4 pts.
Ha um procedimento claramente descrito e numerado? /2 pts.
As solucGes para o problema sdo testadas usando multiplos métodos ou estratégias? /13 pts.
Investigago Ha ev'ldenua de que foram feitas melhorias no design da solugao com base em testes /13 pts. /50 pts.
anteriores?
Os dados estdo organizados em tabelas e/ou graficos? /4 pts.
Ha conexdes com matematica, ciéncias, engenharia e tecnologia claramente evidentes /12 pts
no projeto? Pts.
Comentarios:
A maior parte do projeto foi feita pelo préprio aluno? /5 pts.
O projeto é original ou criativo? /5 pts.
A conexdo com a vida real ou professional é evidente dentro do projeto? /5 pts.
Habilidade Criativa N . ______/20pts.
Os dados estdao bem organizados? /3 pts.
Os principios matematicos e cientificos estdo sendo aplicados corretamente? /2 pts.

Comentarios:
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Titulo do Projeto:

Numero do Projeto:

o . Pontos Total de
Critério STEM Descricao P
Possiveis Pontos
Os materiais estao listados de acordo com a quantidade? /1 pt.
Ha alinhamento entre o problema, hipdtese, procedimento e conclusdo? /2 pts.
. O procedimento ou plano esta claramente articulado para que outros possam replicar /10 pts
ngor obtendo resultados semelhantes? /3 pts. P
As conclusdes alcancadas combinam com os dados exibidos no painel? /4 pts.
Comentdrios:
Os topicos de ciéncias E matematica sdo adequados para a série? /2 pts.
. O projeto é rigoroso comparado a outros na mesma categoria da série? /3 pts.
Habilidade /10 pts.
Os componentes de engenharia E tecnologia sdao adequados para a série? /5 pts.
Comentdrios:
Os dados exibidos estdo completos (isto é: medidas e unidades)? Precisos? Exatos? /3 pts.
Os resultados estao bem explicados? /2 pts.
Clareza e De um modo geral, a pesquisa esta apresentada em uma ordem ldgica? /2 pts. /10 pts.
Organizagao - -
A ortografia e gramatica estdo corretas (o uso de uma escala variante é indicada)? /3 pts.
Comentdrios:
/100 pts.

Avaliado por:
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Rubrica do Projeto Expo Digital A Expo Digital € um acréscimo ao julgamento regular que ocorre usando os painéis tradicionais
da Feira de Matematica, Ciéncias e STEM. Os alunos podem participar de um projeto tradicional e digital, apenas de um projeto tradicional ou
apenas de um projeto digital. Esses projetos podem ser vistos e julgados no South Florida Fairgrounds em 17 e 18 de margo de 2020.

Critérios para o Pontos
Expo Digital Concedidos
Foco Geral No | O tépico é claramente apresentado - uma observacdo geral e/ou foco sdo R
Topico dados no inicio da apresentacao.

Investigagao O projeto tem um objetivo, hipétese, procedimento e conclusao claros e os /5
dados sdo faceis de entender

Rigor O toépico foi bem desenvolvido com variaveis de controle e teste, varias /5
tentativas, medi¢Oes de dados, procedimentos replicaveis e analise de dados
clara e suportada.

Conexao com o Ha uma conexdo clara com o que é aplicado na vida real e/ou profissional. /3
Mundo Real
Concluséao E feita uma conclusdo que é apoiada por dados e afirma se a hipdtese esta /5

correta ou nao.

Pontos Concedidos | /20
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[ FORMULARIO DE AUTORIZACAO PARA PROJETOS COM ANIMAIS }

Exigido para todos os projetos envolvendo quaisquer animais

Escola: Data de hoje: / /

Coordenador(a): E-mail profissional:

Professor(a): E-mail profissional:

Pai/mae: E-mail:

Aluno(a): Série:

Titulo do Projeto: [ ] Matematica[ ] Ciéncias[_] STEM

Tipo:[_]| Turma[_] Individual [ ] Equipe [ ] Digital ~ Categoria: [ ] Access [ ]| Regular [ ] Bilingue [ ] Superdotado

_______________________________________________________________________________________________________

Tipo de animal(is) sendo testado Quantos?

Onde sera feito 0 experimento?

Data de inicio:___ /__/ Data de conclusdo:___/__/__ Adulto que supervisionara?

Descreva a alimentag&o normal do animal(is)

Descreva a habitacéo e cuidados do animal(is)

O que acontecerd com o animal(is) quando terminar o experimento?

_______________________________________________________________________________________________________

Propésito:
Hipotese:
Materiais/Ferramentas:

Procedimento:

Aluno(a) Escola
Pai/mée Professor(a)

Eu li este formulario e dou meu consentimento e supervisao Eu li conversei com o aluno sobre o que me preocupa
Coordenador(a) Data__/ /

Eu li este formulario e aprovo com estas condigdes:

APROVADO quando os seguintes itens forem completados NAO FOI APROVADO porque

[ ] Os pais assinarem dando consentimento [ ] O procedimento ¢ perigoso

[ ] O professor(a) der permissao [ ] Precisa do consentimento assinado pelos pais
[_] O coordenador(a) tiver os formularios arquivados na escola [ _| Precisa da aprovago do veterinario*

* Assinatura do veterinario Data / /
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[ FORMULARIO DE AUTORIZACAO PARA PROJETOS COM SERES HUMANOS ]

Titulo do Projeto:

Tipo:[_] Turma[_] Individual [ ] Equipe [_] Digital

Exigido para todos os projetos envolvendo quaisquer seres humanos

Escola: Data de hoje: / /
Coordenador(a) E-mail profissional:

Professor(a): E-mail profissional:

Pai/mae: E-mail:

Aluno(a): Série:

Quantos participantes sdo necessarios? Quais as idades?

Onde sera feito 0 experimento?

[ ] Matemética[ ] Ciéncias[ | STEM
Categoria: [ | Access [_] Regular [ ] Bilingue [_] Superdotado

Data de inicio:__ / _/ Data de conclusdo:___/_/__ Adulto que supervisionara?

Descreva tudo que for ingerido ou inalado.

Descreva qualquer atividade fisica envolvendo os participantes.

[ ] Eu anexei quaisquer pesquisas ou questionarios que utilizarei. (se necessario, adicionar paginas extras)

Propdsito:
Hipotese:
Materiais: (incluir qualquer comida, bebida ou itens para cheirar, tocar, provar ou comer)

Procedimento:

Aluno(a)
Pai/mée Professor(a)

Eu li este formulario e dou meu consentimento e supervisao Eu li e conversei com o aluno sobre o que me preocupa
Coordenador(a) Data__/ [/

Eu li este formulario e aprovo com estas condigdes:

APROVADO quando os seguintes itens forem completados NAO FOI APROVADO porque

[ ] Os pais tenham assinado dando consentimento [ ]0 procedimento é perigoso/desumano
[ ] Todos os participantes tenham assinado seus consentimentos [ | N&o foi assinado pelo aluno

[ ] O coordenador(a) tiver os formularios arquivados na escola | ] N&o foi assinado pelos pais




[ FORMULARIO DE CONSENTIMENTO/AUTORIZACAO INFORMADA ]

Exigido para todos os projetos que envolvem testes com seres humanos

Instrugoes — Este formulario de Consentimento/Autorizacdo Informada deve ser preenchido pelos
pais/responsavel, aluno(a) e professor de sala de aula, com a ajuda do coordenador da Feira Escolar, se for
necessario. Deve fornecer informacdes a todos os participantes (adulto ou crianca) sobre cada experimento nos
quais eles participem e serve como autorizacdo escrita dos pais e consentimento do filho para participar.

e Formularios de Consentimento/Autorizagdo Informada assinados antes do inicio da investigagao.

e Recolhido e verificado pelo professor de sala de aula quando o projeto for submetido (um formulario por

cada participante registrado nos Dados).
¢ Caso o projeto va adiante para a Feira do Distrito, todos os formularios vao para o Coordenador da Escola
para serem arquivados na escola.

[ ] Matematica [_] Ciéncias[ | STEM

! Tipo:[ ] Turma[_] Individual [ ] Equipe [ | Digital Categoria: [ ] Access[ ] Regular [ ] Bilingue[ ]| Superdotado

O objetivo do meu projeto é-

Serd pedido de vocé que -

O tempo que levara para vocé participar é -
Os riscos para vocé sao -

Os beneficios sdo -

Eu manterei sua confidencialidade ao -
Descreva tudo que for ingerido ou inalado-

Descreva qualquer atividade fisica envolvida-

Anexe quaisquer pesquisas ou perguntas que vocé fara.

A participacdo em qualquer pesquisa é totalmente voluntaria. Caso decida ndo participar, ndo haverd implicagdo alguma. Caso
decida participar, vocé pode encerrar sua participa¢do a qualquer momento, por qualquer motivo.

CONSENTIMENTO DO ALUNO(A):  Eu concordo em participar.

AUTORIZAGAO DO PAI/MAE:  Eu

PROFESSOR(A) DA SALA DE AULA: Eu confirmo que todos os participantes tém permissao.

APROVADO quando os seguintes itens forem completados NAO FOI APROVADO

[ ] Os pais assinarem dando consentimento [ ] Néo h& o Formulério de Autorizagio para Projetos com Seres Humanos
[ ] Cada aluno assinar seu consentimento [ ] Formulario de Consentimento ou Autorizagao Informada sem ser assinado
[ ] 0 coordenador(a) tiver todos os formulérios arquivados na escola[ | Nao ha confirmacéo de que os participantes tém permissao para participar

dou permisséo para meu filho(a) participar.
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FORMULARIO PARA TRADUCAO EM INGLES

Os coordenadores da escola devem traduzir para o inglés, qualquer informacao do projeto que
estiver em lingua estrangeira. Cole com fita adesiva este Formulario de Traduc¢do sobre o rétulo
Propdsito (Purpose) no painel do projeto. Vocé pode adicionar mais paginas, se necessario.

PROPOSITO/PROBLEMA/PERGUNTA (acrescente paginas adicionais, se necessario)

HIPOTESE/SUPOSICAO/EXPLORE (acrescente paginas adicionais, se necessario)

PLANO/DESIGN STEM (acrescente paginas adicionais, se necessario)

MATERIAIS (acrescente péginas adicionais, se necessario)

PROCEDIMENTO/CRIACAO (acrescente paginas adicionais, se necessario)

APERFEICOAMENTO/TESTE (acrescente péginas adicionais, se necessario)

TABELA DE DADOS/GRAFICOS DE DADOS (acrescente paginas adicionais, se necessario)

CONCLUSAO/EVIDENCIAS/COMPARTILHAR (acrescente paginas adicionais, se necessario)

Conexoes com o Mundo Real

The Department of Multicultural Education Translation Team certifies that this is a true and faithful translation of the original document. (561) 434-8620 — September 2019 — SY19-1267
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